 Игровые технологии « живого обучения».

Цель: Повышение уровня и качества процесса обучения.

Актуальность:

Включение  игровых технологий  в урок делает процесс обучения интересным и занимательным, создаёт у детей бодрое рабочее настроение, облегчает преодоление трудностей в усвоении учебного материала. В играх, особенно коллективных, формируются нравственные качества ребёнка. Разнообразные игровые действия, при помощи которых решается та или иная умственная задача, усиливает интерес к предмету, к познанию ими окружающего мира.

Результаты:

- комфортный и результативный для ученика и учителя процесс обучения;

- высокий и прочный уровень обученности;

- соединение знаний и практических навыков.

Игровые технологии использую на уроках русского языка, математики, литературного чтения и окружающего мира, а также на внеклассных мероприятиях.

Внеклассное мероприятие, посвященное 200-летию Отечественной     войны  1812 года.

Цель игры: Расширить кругозор учеников и повысить интерес к русской истории, литературе и искусству.


Внеклассное мероприятие строилось по принципу игры по станциям. В начале команда получает маршрутный лист, в котором указан порядок прохождения станций. На каждой остановке ученики выполняют задания.
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Команда получает маршрутный лист.
Выбирает капитана команды.
1. Станция « Историческая». На этой станции дети должны по фотографиям узнать великих полководцев Войны 1812 года.
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2. Станция « Филологическая». Работа со словарями. Ученики должны объяснить значение слов « Отечество», «Отечественная война».
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3. Станция « Музейная». На этой станции ребятам нужно было ответить на вопросы и собрать вещевой мешок солдата.
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4. Станция « Спортивная». Каждый солдат должен быть сильным, смелым, ловким.
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5. Станция « Музыкальная». На этой станции дети играли в музыкальные игры и немного отдохнули.
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6. Станция « Театральная». 
[image: image8.jpg]



Проектная деятельность.

Целью проектной деятельности является развитие и формирование  творческой личности.

Задачи:

- включить детей в разнообразную деятельность;

- выработать умения, позволяющие учащимся освоить новые виды деятельности, то есть перенос знаний и навыков на практику;

-развивать сообразительность и творческую активность.

В первом классе работа над проектом по полной структуре невозможна.

Поэтому  проводила подготовительный этап, в который включали творческие работы ( рисунки , поделки).

Учитывая особенности развития учащихся , предлагала темы им близкие и значимые.

- « Моя семья».

- « Мой любимый папа».

- « Моё любимое животное».
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